16. Zuger Cherry Rocker Turnier 2010

Spielreglement

Alle Teams halten sich an den Spirit of Curling
Es gelten die Regeln von SwissCurling.

Spielsystem:Schenkel: Punkte/Ends/Steine

Rundenplan:

1 . Runde:Es wird in Gruppen gespielt, mit 12 Teams
Die Spiele gehen iiber 4 Ends, es werden keine Zusatzends gespielt.

Bereits gespielte Paarungen werden von oben nach unten abgetauscht.

Nach dieser Runde scheiden keine Teams aus.
2 . Runde:Es wird in Gruppen gespielt, mit 12 Teams
Die Spiele gehen iiber 4 Ends, es werden keine Zusatzends gespielt.

Bereits gespielte Paarungen werden von oben nach unten abgetauscht.

Nach dieser Runde scheiden keine Teams aus.
3 . Runde:Es wird nach Gesamtrangliste gespielt, mit 12 Teams
Die Spiele gehen iiber 4 Ends, es werden keine Zusatzends gespielt.

Bereits gespielte Paarungen werden von oben nach unten abgetauscht.

Nach dieser Runde scheiden die Gesamtletzten aus.
4 . Runde:Es wird nach Gesamtrangliste gespielt, mit 10 Teams
Die Spiele gehen iiber 4 Ends, es werden keine Zusatzends gespielt.

Bereits gespielte Paarungen werden von oben nach unten abgetauscht.
Nach dieser Runde scheiden keine Teams aus.

Spielplan:
8.30-9.30 Uhr 1. Runde, GruppeA
9.30-10.30 Uhr 1. Runde, GruppeB
10.45 - 11.45 Uhr 2. Runde, GruppeA
11.45 - 12.45 Uhr 2. Runde, GruppeB
13.15 - 14.15 Uhr 3. Runde, nach Gesamtrangliste, Rénge 1 bis 6
14.15 - 15.15 Uhr 3. Runde, nach Gesamtrangliste, Rénge 7 bis 12

Finalrunde 15.30 - 16.30 Uhr 4. Runde, nach Gesamtrangliste, Ridnge 1 bis 10

Rink-Master 11.3, Lizenziert fiir Curlinghalle Zug, by Ueli Miiller/CC Wettingen, Switzerland



